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面 Xbox 幽 ft—!?— 鶴 Ui 年ァンヶ-卜赚 


2002年2月22日に日本で Xbox が 
:::発充されてからはゃくも i 毛マィ fjf)2 
：：：ク。ソフトにとって初めての* Sffl 
Xゲーム機として、それこそかなりの 
レ激動の時を過ごしたに達いない。今 
：：：固は、そんな Xbox の発充1用年を記 
：；念して、ユ■ザ _t メーカーを対 Si 
：：：にアンケートを実施。 Xbox に対す 
る*»調賫を敢行した。この1年、 

さまざまな話明を®り應いた Xbox 
!；だが.明係者はどのような思いを込 
:：めて Xbox を見ているのか一„ 

M この〗制) Xbox を振り返って • 

0. •予想していたほどは充れなかつ 

スペックを持ちなが5、なぜ セー ル 
ス的には伸び悩んでいるのか？ J と 


娜 3 


：：； もら。た。 この1年における為 
：：：充台数が36万台と，たしかに 
：：；には若*！を強い5れている)' 

；：：が.アンケートの e»« 以下のと s ンの澤が»かつ 

⑴ (pB 思なユ tpe 


それでは、これからの Xbox に艘 
なことは何だろう？ユーザー&メ 
一力一の出した結果は以下のとおり。 
複数回答を可能にしたために、軒並 
み B い薄票数となってしまったが、 

S3 -, 

いるのは-ソフトラインナップの 5SI 
_。ただし、選択肢をすべて選ぶ回答 
者も多く、 r 何6かもが足りなかった j 

すべて実現できれば、八ードが充れ 

- 

ソフトラインナップの綠| 44 
サ-ドパ-ティ-の取り秘32 
Xbox Live の充実 26 

優れたプロモ-ション展開 24 

サポ-卜綱の充実 11 

本体の小型化 8 

ソフトラインナップの菊I169 
優れたプロモーション展開117 
サ-ドパ-ティ-の取り込み110 

サポート体制の充実 45 

本体の小型化 17 

海外ソフトの J9I 14 

\ ⑽- 2003年の Xbox をどう予測する？ 

















































またもやゲーム業界で大型統合 I パチス a のサミーとア- 

：：去る2月 1 3日•サミーとセガが亊業コンシューマーで SMijl 

統合されることが発表された。 セガがひとつの会社 r な ■_ _ 

双方が持つアミューズメントおよゲーム婁界もさらに大きなうねりが 
:; ぴヲンシューマ-^コンテンツ起こりそうだ。今後、®土からの発 


表に注目していきたい。 



i での不適当な表現を理由に| 
匿人 i 全世界で回収へ…… J 


H 売されたばかりの 3D 
ヨン r 格鬭超人 j が全世 


：：：ことになった。ことの起こり 
i: : 発充された北米版に一部，宗教を中 
* する表現が入っていたこと。ユ -- 
：：：ザ-からのクレームを*けたマイク 
；；：ロソフト本社は.寧実を重くみて 
r 格期超人 j の)* ggffltf すぐ？ま叵 

；|： SX することを決定^日本版で US 巧 ゥ JCWCJT-- 

:»所は含まれていないのだが、北米ねる予定はないとのこと。"«時代 
；：：と同じく店頭から W {されることに格 M •としぐ，その关*なグラフ〆 
:::なった。ちなみにIすでにユ_ザ_ ックがファンのあいだで大きな S 価 

： ：：に販売されてしまったものに明してを得ていただけに、今回の1件:3残 
ii は、全世界的に交換もしくは回奴さ 念というほかない。 


圓 

txboxKA :* 太かり 


SSK=I^I 


6 期待のラ,ンキ 1 ン，グでも，そこでファ: 


された1月23日には/ 


その結果はご覧のとおり、なんと 
僅差ながら rtlOAXj が兄貴分の 
ID0A3J を凌いで1位を獲得したの 
だ1 lt)0A3j 発売当時より'現時 
点のほうがハードが普及していると 
はいえ、これは騭くべき数字。もし 
かした6、 rD0A3j の持つ、19万 



[R|9 r より楽しく役に立つものにしたい j I 

N8HB 東京ゲ-ムシ^〇〇3鼸雌発表」 


先日都内ホテルにて、東京ゲーム会長は「お^ 
ヨウ2003の開催概要が発表され ョウ200213 


-■1ゥ。年1回となってからは2度目 
の K 催となる今回のゲームシ3ウで 
«• ザ-•ライトユーザ 


J かげさまで東京ゲームシ 
は、それまでの滅少傾向 
に歯止めをかけ、前回を上回る成果 
をあげることがで S まし*。世界卜 
ップレベルに成長したシ 3 ウを，さ 
らに発展させたいです J とのを 
寄せていた。どん*ソフトがお目見 
えするか、いまから楽しみだね。 




I & S の NEC インターチヤネルが 


すが.位界»大の市 
























































































-ライブ 、..のスペシャルプレゼン ト!—届年を!?念して揮 

ィーサネット ザ-ラ』じ^ K、 DVD- 莲 f| 作された T シャツをはじめ、この1年間に作 
BOM 搭載と ! ^153. ンシュマー ゲーム機鼉高の成されたき実ざまな皞定グッズ、さらには限定版 


マィ_ク.ロソ7 しと^!ィ_オニアのご協力によ り.|己 J； 


レアな：#ま-で 1 ,.あなたの希 S する 
__紐 i; 明!？して応赛してくだ J い。 



















異世界フェアリイを舞台に、人類ションの融合"をコンセプトに掲げ na w^—a WBBBE 311 
と ij の異 S 体ハムとの社い力描/; 入ハ , . - 广 ~ 

" —_ - - 
强その OVA ンリ-スかへ-ス 

になつたフライト•シュ-テイングがリジナルそのまま。アニメに入り込 
g «„ '•シミユレーシヨンとアニメー んだ感覚でブレイが楽しめる。 

職_ 点が フレキシブルに如動る! 


?珊妖祐、風，® 世界観とは- 

に突 KtC 現した«の杉。そ 铕収集だけを目的とした部@ 
未知の怒®フヱアリイに« 通称ブーメラン *£ 浼がぁるへ 



































































































































鈾と)^。をさな^！と巨大なドラ；1シ„, 仮想世界。この世與で、プレイヤ—のひと 

" Ttfloj の舞台は、__正統派ファ.ンタ一.—国だ•大货の\々が集-る-このせ.で i 中間: s 
.が 特篇メ -^6Xb9X yve 上に再現し’た.，捜玄£とが' 冒険の第一#となる’だろう。 















































広大な世界が冒険者を待つている 


5外 G 出％ t、 夕 • もちろ 
が待つでいる。盖 のみの幸 



































つぎのページでは究極の 
カスタマイズ例を紹介!！ 














キャラクタニ 
メイキンヴ 


みたぞ！曜気.なイメージは相手に伝 
わ D そうだけ左、この蜃型で本人とわ 























































































































































































DEADER AUY1JCTREME BEACH VOLLEYBALL 




8A でいる•とき、 




?- を強いられることも覚悟しておこう。 I 

とはいうものの、やる気は数値化 I 


以外のキャラクタ.一. 

トナーも含まれる） t: 

5:ビ，チパレー咖 
to た-と龙ば S ■•パートナ. 

出した場合、やる気が高いほう 
ロックに飛びやすく、アタックも*ど に対応したキャラクターごと< 

んびしや"で打ってくれる_ことが多く をまとめておいたので、相手う 

なる。もちろん、対戦相手のやる気 を選ぶ際には参考にしてほ U 


:〇ねに変動している 


る気の初期(1に痊がある‘•とに t ■:主 

ても，毎3強 2T/J 嘴なると®じたこ意， S 体的には•ドトミやティアと - 

とはないだろうか。これは. NPC キ いつたキャラクターはバカンスの序，ーヒ、ミ • >■!■»> .•» 1 

ャラクターのやる®がつねに g® し 篇から強く.逆にかすみやエレナは エレナ ,こ= 

ているからだ。 5K 条件はパレーの最初のう5$つたくや S1S がない傾 . で、?Xノー -—— ^_ 
嫌敗によるものがもつとも大きいが.句に s る。キャラクターの性格をう 7 ,jy • ~ ■> 

ほかにもいくつかの条件が;6る。 まくつかみ.ザック（お金）が不足 - T7t - 

また、キVラクターによつて、や しが5な序»を上手に栗0切ろう • fc ゃ Q ' iT ] 
















































































































































































































































































いる現状では*分けたことで厳しい: 
面ちあります • でもバードの25上 j 

卜 W の意気込みも®じましたし•当| 
然 Xbox 2 ち35るでしよ5。 

いずれにしる、もう1闽供©を仕| 
掛けてくると思うんですよ。そのと| 
5のために，マイク□ソフトとい：） 
しよ 1 C 八ード 《« t ) 上げていくの tt 

|ファ-ストのがんばりが 

I 今後の Xbos の命運を分ける 

- - MS への S 8 というか. fe し网本 
さんが MS の 責任者 だ；*たら，どうい 
5朗8を 採0ますか？ 

■拿 やっぱりソフト会社を貫収し 

つ S よくファーストパーティーが路 
いんですよ。八ードを貢3て6らう 
ために河が必要かというと，やは0 

いるのは『ディノクライシス 3 J , f 鉄 

词かが出たら霣うってし、3人は多い 
ですよ。で fe いろんなソフトが出る 
!ってわかっていれぱ、いまあるソフ 
卜で遊びながら待とうという気にな 
りますよね。現状ってラインナップ 
に魅力がないわけです。 

日本の市場において、 Xbox オンリ 
-<0タイトルで、それでいて魅力があ 
るタイトルが少ない。それを補うの 
はやはりファーストバーティー®タイ 
トルにな0ます。任天堂にしてもソ 
ニーにしても，ファーストパー？イー 

の3タィトルですね- 
■本 けっこう気合、入ったタイト1 
ルだと思いませんか？ H 内が振る! 
わ®いか5といって、腰が引けてる 
なんてことは絶対ありません ■> 最初 
は、ゲームビジネス®マイクロソフ 

じたことはありました。でち、それ 
は変ねってい<でしよ5し • 

現在発 ssnr いるタイトル以 

岡本 釦リ3：-<3, ?の中しは.：.1た 

チに展两を考えているのもありま1 
す。オンリーで B えば，いま現在閧 j 
発中の f ディノクライシス! 
オンライン J の M 発が S 引いている! 
ので，そこが終わらないと.新しい1 
XOox のライン《走6せることがで| 
きない。どんどん後ろにラインが® ! 
びてし>るというのが嫌状です。で6、| 
いま r デイノクライシス 3 Jfe ようや I 
く遊べる段 B になってますし、 f サー| 
カスドライプ〗の進行ち « W です。 

し，現実？1っ强っている〇サードパー 

られるかわからないわけですよ》まず 
はフ7•—ストパーティーを困めな< 
ちゃいけない®に.後手後手に回り 

1ましたよね • サードパーチィー®パッ 
クアップするよ0,貢えるところが 
し、ろいろ35コたと思います • 

で fc . 日本から見れぱ Xbox » 確か 

Iに不譎に見えますが* B 本の市場っ 
てゲーム欒界か5してみれば•たっ 

ら的な»ち負けの B ». あまり 

—こ®1年 T 6 綱时れたゎけで! 

R 辜 それは変わ0ませんよ。 

■わなくてももいい Kff します•う 
|ちとしても.現状の Xbox は，アメリ 


































嘬 1H 






作を数多く手がけている。映画やゲーム、 7:“■■取む 

GM などの CG、 特 j*SMB 部分などの仕事にも定評がぁる。 I 















31 WgM 


择、■'平成ガメラ”シリーズ 3 部作をはじ 
















yj m vie \ i 




































这たし V@ を指示して rP.A.S.S.J ツクリストで確 E してみよう。 

«その物の抑に8導。 ** として 

_ びご951とマイシ1こ(？ぴっ（発一 ^ ^ 

し- c « x させるのだ。あとを®つ»« 

外 ■ 

根之よぐしかづよう， I ■ 

■ ■おぼえた？ j と問いか 






































r このところ休場が嫌いてい 
S. アメリカは八ワイ出身® 
I横綱のような気が……。 








•38<sutf. mm. 

アマチュアレス u ング 


r>^j*y7oj/x 

が、接近戦でのパンチ • 



当然ながら、パ 

， _i. U W^m 














絲忠窥 

霄；： 

も k 一一.'.ゾ; ■ , ■ 

1986 年に登場し、さまざまなハ-ドで発 

st された矽筇シミュレーシ！ンの r' 一 
—スかバワーアツ-/1移描にあ： 


加。マップごッシヨ 
ヒ、新辟ゃマップが細 1 


ァ心をくすぐ.伊 3 輝^^ 

録.し大ヒツトした食玩戦車模型。扨里 a .£1 
s?i 次、■泰に登場する兵器をフィギュ JSSg 
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蹇 

mt 

AHOS コブラ(二色迷彩） 




K』 _ 戦線維持に不可^ 

s 都市占領に欠かせない歩兵部 lii や メ 


ifd ゅ一—…… lh ,.; 

jfl-J / i ： … H 除 





















































































































































































































f ボイスコミュニケータが頭にしつくりこないキミへ 


，がな 麵 

fMy )' J 


ィャホンマィクの場合 JY ,; 


SQ 2 QBI Xbox Live イエローキャブ祭り in PSO リポート！ | 







































































































































































































読者が選んだ心の Xbox ゲームはこれらの 


iXbcx OstneAwspi? 



































































読者が選んだ心の xbox ゲームはこれ 5 の作品に決定！ \hfix Game Awand 2002 


>=言葉に頼らないストーリーテリングの妙 


スト ー u - 賞ノ 

シューティング系®2作品が1位、2 
もしれない。 高評 価のポイントは、完成 


/""'X ハンツアードラグーン 

. ^ A 

sssr — 瞑翻 

ムに*#なかったん w 。 が、親«にわか _ 

LM るストーリーの形として3価 りやすい路線で入れてしまいまし| 

いただいたのがうれしいでた。ひゼル』でも取り入れられてい 胃- 
マイク□ソフト2002年4月25日発充 すね。箱にできる B だけでた"価 Itt の多様性"というテーマな _二 

Pg»M - ■はなく、体験そのものを度現どは、けっこう時代とシンクロし _ 〆 

一氣 —I ' HA " | ，— /パもしますよね。 

I -シヨンなと搬るだ■たく防條 y トデ赠-自麵 1 

議 





「9つのマトリク りです。ありがとうございまし fc。 
、ままでの作品以 （7 トラス齡力3デュ-ザ-岡田 ) 


!&sl Isahnitj^G Aw 训亡)すべての? 


>部門賞を支えミ 



M 」 i 

1-1 hi Ti i 11 ?. ― r 謂 '.: 、：二:： 

「 I l -* 



























































































































F —はどんな基準で 
ームを遘んでいる？ 

しょに貢ったゲーム以外、あまりソ 
フトを K ってないんじゃない？ 

は fHALOj だけ t f ハ•ンッア ーJ の 人 
は r バンツアー〗だけ。ほかの S8* に 

えく_ それは逆に、 Xbox のよくで5 
たゲームを 1 本！？えば.当分新しい 
のを買わなくて済むほど，それだけ 
兵く遊べる、ってことでもある？ 

戸' Xbox は楽しいからねぇ（笑!。 

え 戸塚さんは毎月.本当に典しそ 
ラにレビューしてますよね。 IMS 部 
に泊まり込んで®後 A で遊んじゃっ 

に.- 皆さんのレビ！一の平均点も. 

戸 どのゲームもやればおもしろ^ 
い！ みんな、輝く瞬間がある溪)。 

田 その輝く瞬間が、どのくらい長 
に ユーザーがいろいろ遊んで进べ 
るならい0けど、職は少ない讎 
で逸ばなくてはいけないので…… 。| 
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096 f2»U2^Ba*+i フト 2 本 U 3 ffi : BSIS + ソフト 1 本 1.SS に，期 Bp に BUfciH プレゼントも"5000 





























































































































































































TOP 10 



& 星 1 sAil ? 呈 
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プラットフオーム被略を推進し、 

れがようやく«道に乗ってきたと 
ろで、つぎなるステージに向かう 

^^p'uGflsBssaa^— ,; 

■6^ セガの基本コンセプト在見直 1 


なポイントとな box の新作が発表されていない 
力一の小口社長に、ちょっと a しいよね《 5月〇 
，鏞成局だろう。で新しい動きがあることに期待 













































































































































































第三夜までの攻略チャートと 
入手可能なアイテムを公開! 

雲との戦いで深紅を有利にする、回復アイテムやフィル 
ムの入手場所と、ラスト手前となる第三夜までの攻略チ 
ヤートを氷室邸見取り図とともに掲載する！ 


_==== 






















































フアミ通 XboxmSI _( D 攻略械纏结 



お問合せ先：株式会社エンターブレイン〒154-8528東京都世田谷区若林1-18-10電話03.5433 .7850( 営業局） 









































































練習の意味合いが強かつ fc レギユラで：7拭合こ•とに顚位がつけられる。 

ーリーグだが、今回のパニ-ジ孕ン•でそしてその順位 C ホって、チャンピ 

pipa 

れるのだ。 

ir: 

si 

■s 

活 iffi 中の刑どが獅さ 

れてぃるそ-,,レァカ-ド (j ベストィ L^J^LJiSSg 

1 7ii 1 i'iBi 

追加。トレゼゲ、デルビ：！:口、パッ 
ジヨは肋 a がアップしているぞ。 

1 





































































































































































































































